
Фулстек-разработчик

16 месяцев
продолжительность курса

13 проектов
в портфолио

HTML, CSS, JavaScript Вводный модуль 31 час

HTML и CSS: лэйаут, 
доступность и интерактив

Спринт 1. Основы вёрстки

Спринт 2. Доступность и подходы к организации 
стилей

6 недель

Дизайн, адаптивная вёрстка, 
декорирование

Спринт 3. Адаптивность и графика

Спринт 4. Декорирование, подходы и инструменты

6 недель

Базовый JavaScript Спринт 5. Основы JavaScript

Спринт 6: Работы с событиями и формами в JS. Сборка 
кода и модульность

6 недель

Продвинутый JavaScript Спринт 7: Продвинутая работа с данными, валидация, 
работа с API

3 недели

TypeScript и OOП Спринт 8: TypeScript и ООП

Спринт 9. Принципы разработки и архитектура ПО

6 недель

Интерфейсы с использованием 
React

Спринт 10: Основы React 3 недели

Роутинг и авторизация Спринт 11: Роутинг и авторизация 3 недели

Тестирование React-
приложений

Спринт 12: Тестирование React-приложений 3 недели

Проектный месяц Работа над крупным проектом 1 месяц

Основы Node.js, Express

и MongoDB

Спринт 13: Основы Node.js, Express и MongoDB 3 недели

PostgreSQL и Nest.js Спринт 14: Разработка бэкенда на Nest.js

Спринт 15: Базы данных и PostgreSQL

5 недель

Деплой и автоматизация Спринт 16: Тестирование бэкенда,

деплой и автоматизация

3 недели

Обеспечение безопасности 
приложения

Спринт 17: Обеспечение безопасности приложения 3 недели

Проектный месяц Работа над крупным проектом 2 месяца



HTML, CSS, JavaScript. Вводный 
модуль 

01

[31 час]

Темы

1. Как все устроено

2. Первый код

3. Что такое HTML и CSS

4. Базовые CSS-свойства

5. Больше CSS

6. JavaScript. Начало

7. JavaScript. Приземление 
в реальность

8. О том, что дальше

9. Как устроено обучение

10. Вёрстка — продолжение 
дизайна

11. Готовимся писать код

12. Файлы в проекте



HTML и CSS: лэйаут, доступность 
и интерактив

02

[6 недель],

[2 проекта]

Создадите одностраничный сайт и напишете CSS 
для работающего приложения.

Спринт 1. Основы вёрстки

1. Семантика и глобальные 
атрибуты

2. Шрифты и типографика

3. Флексбокс-вёрстка

4. Позиционирование 
элементов

5. Grid Layout

6. Кодстайл

7. Основы Bash и Git

Спринт 2. Доступность и подходы к организации стилей

1. Настройка страницы и мета

2. Внешний встраиваемый 
контент: видео, iframe, API

3. Дополнение блочной 
модели

4. Псевдоклассы 
и псевдоэлементы

5. Доступность

6. Разметка форм

7. Чудные селекторы

8. Стилизация форм

9. Продвинутый Git и Bash

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Дизайн, адаптивная вёрстка, 
декорирование

03

[6 недель],

[2 проекта]

Сделаете адаптивный сайт с разными цветовыми темами, 
а затем самостоятельно соберёте веб‑приложение.

Спринт 3. Адаптивность и графика

1. Подходы

2. Растровая графика

3. CSS-переменные

4. Единицы измерения 
и функции

5. Grid Layout, часть 2

6. Разработка интерфейса для 
разных устройств

7. Кроссбраузерность 
и вендорные префиксы

8. Подходы к написанию 
вёрстки

9. Git для взрослых

Спринт 4. Декорирование, подходы и инструменты

1. Использование SVG

2. Переходы и 2D 
трансформации

3. Анимации

4. Вариативные шрифты

5. Декорирование

6. 3D трансформации

7. Современные 
интерактивные элементы

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Базовый JavaScript 04

[6 недель],

 [1 проект]

Создадите интерактивную веб-страницу: сначала сверстаете 
основу, а затем шаг за шагом добавите JavaScript-логику.

Спринт 5. Основы JavaScript

1. От разметки 
к программированию

2. Переменные и типы данных

3. Функции: простые 
концепции

4. Основы работы с данными

5. Дебаггинг

Спринт 6: Работы с событиями и формами в JS. Сборка кода 
и модульность

1. Что делать, когда не знаешь, 
что делать

2. Знакомство с DOM

3. Создание и изменение 
элементов страницы

4. Работа с событиями

5. Работа с элементами форм и 
кнопками

6. Модули в JS

7. Сборка кода на Vite



Продвинутый JavaScript 05

[3 недели],

[1 проект]

Научитесь делать запросы к серверу, обрабатывать ответы 
и строить взаимодействие интерфейса с реальными данными.

Спринт 7: Продвинутая работа с данными, валидация, 
работа с API

1. Асинхронность

2. Работа с API: запросы 
к серверу

3. Флоу пользовательского 
действия с  подтверждением 
сервера

4. Пагинация

5. Регулярные выражения

6. Валидация формы

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



TypeScript и OOП 06

[6 недель], 
[1 сквозной проект]

Разработаете с нуля полноценное клиентское веб-приложение 
WEB-ларёк.

Спринт 8: TypeScript и ООП

1. Введение в TypeScript

2. Типизация кода

3. Введение в ООП

4. Принципы ООП

5. Основы TypeScript

Спринт 9: ООП в интерфейсах: простые (и не только) 
концепции

1. Архитектура приложения

2. Расширенный TypeScript и 
ООП

3. Паттерны проектирования

4. Работа с окружением

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Интерфейсы с использованием 
React

07

[3 недели], 
[1 проект]

Реализуете страницу блога с настраиваемым через CSS-
переменные дизайном.

Спринт 10: Основы React

1. Концепция SPA 
и фреймворки

2. Настройка и сборка проекта

3. Основы React

4. Состояния и эффекты

5. Библиотеки компонент. 
Работа в изоляции. Storybook

Роутинг и авторизация 08

[3 недели], 
[0,5 проекта]

Реализуете глобальное состояние, роутинг и авторизацию.

Спринт 11: Роутинг и авторизация

1. Продвинутый React

2. Глобальное состояние

3. Библиотека Redux

4. React Router

5. Механизм авторизации



Тестирование React-приложений 09

[3 недели], 
[0,5 проекта]

Покроете своё приложение юнит-тестами, а также 
интеграционными тестами с помощью библиотек Jest

и Cypress.

Спринт 12: Тестирование React-приложений

1. Оптимизация (ускорение 
работы приложения)

2. Тестирование React-
приложений: Jest, Cypress

3. Подготовка проекта 
к продакшену

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты

Проектный месяц

[1 месяц], 
[1 проект]

Работа над крупным проектом. В команде с менеджерами 
проектов, тимлидами, системными аналитиками, дизайнерами 
и фулстек-разработчиками подготовите фронтенд приложения.

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Основы Node.js, Express 
и MongoDB

10

[3 недели], 
[1 проект]

Разработаете бэкенд для ранее созданного фронтенда 
интернет‑магазина. Реализуете его на TypeScript 
с использованием Express и хранением данных в MongoDB.

Спринт 13: Основы Node.js, Express и MongoDB

1. Введение в бэкенд-
разработку

2. Node.js. Экосистема NPM

3. Основы Express

4. Обработка 
пользовательского ввода

5. Принципы построения API 
REST

6. Введение в базы данных. 
MongoDB

7. Работа с БД и авторизация. 
JWT



PostgreSQL и Nest.js 11

[5 недель], 
[0,5 проекта]

Разработаете бэкенд с модульным API и выделенным слоем 
данных для одновременной поддержки двух баз данных 
— MongoDB и PostgreSQL. А ещё вы сможете сами выбрать, 
с каким фреймворком работать — Express или Nest.js.

Спринт 14: Разработка бэкенда на Nest.js

1. Введение в разработку 
бэкенда на Nest.js

2. Основы разработки бэкенда 
на Nest.js

3. Рутинные задачи

4. Passport.js. Авторизация 
через соцсети

Спринт 15: Базы данных и PostgreSQL

1. Введение в реляционные БД 
и SQL

2. Продолжение работы 
с реляционными БД и SQL

3. Связи в реляционных БД

4. PostgreSQL на практике

5. Продвинутая практика 
с PostgreSQL

6. Моделирование данных



Деплой и автоматизация 12

[3 недели], 
[0,5 проекта]

Задеплоите веб-сервис на сервере с использованием Docker-
контейнеров.

Спринт 16: Тестирование бэкенда,

деплой и автоматизация

1. Тестирование бэкенда

2.  Linux на практике

3. Деплой приложения 
на сервер

4. Введение в мир 
контейнеров и Docker

5. Погружение в мир 
контейнеров и Docker

6. Хранение 
и распространение Docker-
образов. DockerHub

7. Запуск приложения 
из нескольких контейнеров



Обеспечение безопасности 
приложения

13

[3 недели], 
[1 проект]

Поработаете с рефакторингом готового кода, у которого 
отсутствует валидация данных и есть ошибки безопасности.

Спринт 17: Обеспечение безопасности приложения

1. Основы безопасности веб-
приложений

2. Межсайтовый скриптинг 
и инъекции

3. Безопасность авторизации 
и межсайтовая подделка 
запросов

4. Защита инфраструктуры

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты

Проектный месяц

[2 месяца], 
[1 проект]

Работа над крупным проектом. В команде с менеджерами 
проектов, тимлидами, системными аналитиками, дизайнерами 
и фулстек-разработчиками подготовите бэкенд приложения.

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты

Выпуск



Параллельные модули

[60 часов] Алгоритмы и структуры данных 14

[60 часов] Софт-скилы для разработчиков 15

Темы

1. Рефлексия

2. Целеполагание

3. Планирование и реализация

4. Работа в команде

5. Стрессоустойчивость

6. Получение 
и предоставление обратной 
связи



Параллельные модули: 
Программа трудоустройства

[60 часов] Программа трудоустройства 16
Карьерный трек состоит 
из двух этапов: программы 
трудоустройства и программы 
акселерации.

Программа акселерации 17

Темы

1. Рынок труда

2. Работа в продуктовой 
команде

3. Возможности развития 
в веб-разработке

4. Целеполагание и резюме

5. Мотивационное письмо 
и портфолио

6. Стратегии поиска работы

7. Адаптация артефактов

8. Реалии рынка труда, поиск 
работы в столице и в регионах

9. Собеседования

10. Подготовка к интервью

11. Программа активной 
акселерации. От отклика 
до приглашения на работу


